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In diesem Tutorial lernen Sie, wie Sie in der X4 Suite Zufallszahlen mit dem

Random Number Generator erzeugen kdnnen.

Mit dem Random Number Generator konnen Sie eine oder mehrere Zufallszahlen
erzeugen. Sie konnen die Zufallszahlen in eine neue Datei oder in eine bereits
vorhandene Datei schreiben. In diesem Tutorial erzeugen wir eine Zufallszahl und

schreiben diese in eine vorhandene Datei.

Ein Anwendungsfall kann z. B. sein, den Sieger eines Gewinnspiels, an dem 65.535

Personen teilgenommen haben, zu ermitteln.
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Projekt erstellen

= Um ein neues ESB-Projekt anzulegen, klicken Sie im X4 Designer auf File > New > ESB

Project

v Der Project Creation Wizard 6ffnet sich.

Mew * [%] ESB Project...
[%5 BPM Project...
[ Web App Project...
[™ Adapter Project...

Import...

= Geben Sie fir Project name RandomNumberExamplée| ein.

v" Ein neues ESB-Projekt wird angelegt.

Q Ein Projektname (Project name) darf kein Leerzeichen enthalten!

= Um eine Zufallszahl zu generieren, bendétigen wir einen Prozess mit mehreren Elementen:
= Random Number Generator
Mit diesem Adapter erzeugen wir eine Zufallszahl.
= RandomNumber.xml

In diese Datei schreiben wir die erzeugte Zufallszahl.

Adapter ,Random Number Generator” hinzuflgen

= Klicken Sie im X4 Repository mit der rechten Maustaste im aktuellen Projekt auf den

Ordner Adapters, um das Kontextmenu zu 6ffnen.

v' Das Kontextmeni 6ffnet sich.

= Klicken Sie auf New > Adapter.

Mew * [= Folder.
Save As Template... Adapter...

Copy Full Path te Clipboard
Copy XStore URL to Clipboard

Copy Ctrl+C

Import...

v" Der File Creation Wizard 6ffnet sich.
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Wahlen Sie den Adapter Random Number Generator aus.

Sie konnen den Adapter Uber das Suchfeld im oberen Bereich des File Creation
<=  Wizard suchen.

Geben Sie als File name RandomNumberGenerator . fal ein.

Um den Adapter anzulegen, klicken Sie auf Finish.

v" Der Adapter wird angelegt und gedffnet.

Stellen Sie den Adapter wie folgt ein:

min 0 Minimaler Zahlenwert, ab dem eine Zufallszahlen
generiert wird

max 65535 Maximaler Zahlenwert, bis zu dem eine
Zufallszahlen generiert wird

Q Wenn Parameter nicht erwahnt werden, dann behalten wir die
<~ Standardeinstellungen bei.

= Speichern Sie die Datei, indem Sie in der Werkzeugleiste auf Speichern bzw. Alle

AEEE >~

Speichern klicken:

4

0

Sie kdnnen Ihre Anderungen auch mit Strg+S speichern.

RandomNumber.xml erstellen

Unsere Zufallszahl wollen wir in einer XML-Datei speichern. Diese XML-Datei erstellen wir

jetzt.

= Klicken Sie im X4 Repository mit der rechten Maustaste im aktuellen Projekt auf den

Ordner Resources, um das Kontextmen zu 6ffnen.

v' Das Kontextmeni 6ffnet sich.
= Klicken Sie auf New > XML Document.
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v' Der File Creation Wizard 6ffnet sich.

Mew * [= Folder.
Save As Template... '@ ASCI Descriptor...
el e e £ Text Document..
- = XML Document
Copy X5tore URL to Clipboard =
= XHTML Document...
Copy Ctrl+C
E@ S0OL Statement...
Import...

= Geben Sie fir File name RandomNumber . xml ein.

= Um die Datei zu erzeugen, klicken Sie auf Finish.

v’ Die XML-Datei wird erzeugt, im X4 Repository angezeigt und im X4 Designer gedffnet.

= Speichern Sie die Datei, indem Sie in der Werkzeugleiste auf Speichern bzw. Alle

Speichern klicken:

Q

Sie kénnen lhre Anderungen auch mit Strg+S speichern.

Wir erzeugen eine XML-Datei ohne Inhalt. Die XML-Datei wird spater durch unseren Prozess
beflllt.

Prozess ,GenerateRandomNumber” erstellen

Jetzt erstellen wir einen Prozess, mit dem wir eine Zufallszahl erzeugen und in einer XML~

Datei abspeichern.
Far den Prozess bendtigen wir:

= Adapter RandomNumberGenerator
= XML-Datei RandomNumber

Die oben erwahnten Elemente flihren wir in einem Prozess zusammen. Daflir miissen wir in
unserem ESB-Projekt einen Prozess anlegen. Klicken Sie im X4 Repository mit der rechten

Maustaste im aktuellen Projekt auf den Ordner Processes, um das Kontextment zu 6ffnen.

v' Das Kontextmeni 6ffnet sich.
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= Klicken Sie im Kontextment auf New > Process.

~ [# ChartControls
= Resources
w [= Services

BRI ORI ORI PRI R
Bow o

o

(= Adapters
= Procesr--
= Resour Mew > [= Folder.
(= Tempo Open Web App in browser %% Process..
(= Transfo
(== Translatior Save As Template...
ChartCon| Copy Full Path to Clipboard
ChartCont opy Full Path to Clipboar
ChartCont Copy XStore URL to Clipboard
ChortCont 1 Copy Ctri+C
Import...

v" Der Process Creation Wizard 6ffnet sich.

= Wahlen Sie ein leeres Template und geben Sie als File name GenerateRandomNumber . wr f

ein.

= Um den Prozess zu erstellen, klicken Sie auf Finish.
v Der Prozess wird erstellt und angezeigt.

= Flgen Sie die bendtigten Elemente per Drag & Drop aus dem X4 Repository zum Prozess

hinzu:
= RandomNumberGenerator

= RandomNumber.xml

= Der Prozess sieht nun so aus:

oo =@

Start RandomNumberG RandomNumber Stop
enerator

= Nun missen wir die einzelnen Bausteine noch konfigurieren. Wahlen Sie den Adapter
RandomNumberGenerator aus, indem Sie darauf klicken.

= |nderlinken unteren Ecke werden lhnen die Properties (Eigenschaften) dieses Bausteins
angezeigt. Stellen Sie die Properties wie folgt ein. Bestatigen Sie die jeweilige Eingabe,

indem Sie die Enter-Taste driicken.

Generate
Label Random Number Beschriftung des Bausteins
Operation, die durch den Adapter ausgefuhrt
Operation Generate wird.
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Q Nicht erwahnte Properties missen Sie nicht anpassen.

Wahlen Sie die XML-Datei RandomNumber aus, indem Sie darauf klicken.
In der linken unteren Ecke werden Ihnen die Properties (Eigenschaften) dieses Bausteins
angezeigt. Stellen Sie die Properties wie folgt ein. Bestatigen Sie die jeweilige Eingabe,

indem Sie die Enter-Taste driicken.

Label Random number Beschriftung des Bausteins

Operation, die durch den Baustein ausgefihrt
Operation Write wird.

Q Nicht erwahnte Properties missen Sie nicht anpassen.

Wir setzen die Property Operation auf Wr1i te, weil wir die XML-Datei nicht auslesen, sondern
" schreiben méchten.

Speichern Sie die Datei, indem Sie in der Werkzeugleiste auf Speichern bzw. Alle

ETF--

Speichern klicken:

4

Q Sie kdnnen Ihre Anderungen auch mit Strg+S speichern.

Prozess ,GenerateRandomNumber” testen

Jetzt mochten wir natlrlich wissen, ob unser Prozess funktioniert und eine Zufallszahl

generiert und in die XML-Datei geschrieben wird.

Klicken Sie in der Werkzeugleiste des X4 Designer auf Start Debugging.

: v - . [
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Wir kénnen den Prozess Schritt fiir Schritt (1, Resume) oder auf einmal (2, Step into / Step

over) ausfliihren lassen.

, -

Sobald der Prozess beendet ist, konnen wir priifen, ob der Adapter eine Zufallszahl
ausgegeben und in unsere XML-Datei geschrieben hat. Um die Datei zu 6ffnen, klicken Sie

doppelt auf den Baustein RandomNumber in unserem Prozess GenerateRandomNumber.

v" Die XML-Datei wird gedffnet. Die XML-Datei enthalt die im Prozess erzeugte Zufallszahl:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<Data>

<Random>24238</Random>
</Data>

Falls etwas im Prozess nicht wie erwartet funktioniert, kénnen wir den Prozess im Debug-Modus
Schritt fir Schritt Gberprifen

In der Output View im unteren Bildschirmbereich des X4 Designers wird die Ausgabe nach jedem
Prozessschritt angezeigt.

File Edit View Project Debug Tools Window Help

- - Q| 100% Q

? Palette

How to generate a random number Control

Generating a random number

oy i
Data

Modules

Drawing
<« O
O anc

BR-=-o

O Die Zahlim Code-Beispiel ist nur ein Beispiel fir den Aufbau des Outputs. Sehr
= wahrscheinlich wird Ihnen eine andere Zahl angezeigt.
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